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1| PREPARACION INICIAL

En contra de lo que muchos creen, el 99% de la calidad final de una
toma vocal se consigue mucho antes de grabarla o mezclarla y mucho
antes de elegir el micréfono o el procesamiento que se le aplicard.

Se consigue con todo el trabajo pre-grabacion tan necesario y tan
olvidado por la mayoria.

Y aqui puedes ver 3 fundamentos que van a multiplicar la calidad final
de tus tomas vocales si los aplicas con sentido comun.

1. Rango Vocal: Define claramente el rango del cantante con el que
trabajards para adecuar el tono de la cancién a su zona magica
y maximizar el impacto final de la textura vocal que vas a
conseguir. Se trata de usar un piono e ir subiendo y bajando
hasta encontrar los extremos del intervalo y, cuando tengas el
extremo superior, bajar entre 1.5 y 2.5 tonos para encontrar esa
zona magica y asegurarte de que tu estribillo facilitard que tu
cantante esté alli.

2. Ejercicios Saludables: Pide a tu cantante que, durante semanas
antes de grabar, haga ejercicios de calentamiento/estiromiento y
de intervalos y que mantenga su aparato fonador protegido (de
frio, alcohol, tabaco, menta..) e hidratado en todo momento
(agua y gargaras de camomila) para que, cuando llegue el
momento de grabar su toma final, no haya taras fisicas
evidentes y asi evites palmar calidad por falta de prevision

3.  Entrenaomiento Especifico: Define la letra final de la obrao, la
melodia principal y todas las armonias y pide a tu cantante que
entrene a conciencia hasta que hayao memorizado todo (para
interpretar en vez de leer) y hasta que sea capaz de cantarlo
todo de arriba a abajo e, incluso, hacerlo por partes sabiendo
en todo momento qué viene y como debe ejecutarlo. El dominio
del repertorio es clave para que tu cantante soélo se centre en
interpretar el dia G.
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2 | FACTORES TECNICOS

Cuando el trabajo previo estd listo y tu cantante estd preparado para
grabar su mejor toma, tU como ingeniero debes prepararte tombién a
nivel técnico para registrar la mejor toma posible, ya que la calidad
final de todo se definird al pulsar el botdn rojo.

Si no haces bien este trabajo técnico, dard igual cémo proceses
después tus tomas vocales, porque habrds tirado mucha calidad por
el camino que podrias haber retenido con un poco de prevision.

Aqui puedes ver 3 claves que debes tener bien atadas como ingeniero:

1.  Guia de la cancidén: Crea una sesidén de guia con la musica, los
marcadores, el metrénomo para partes sin musica y todo lo que
necesitéis tanto tu como tu intérprete para NAVEGAR de forma
sencilla y rapida por el proyecto. Es muy importante que, cuando
tu cantante entre en “mojo”, no haya pérdidas de tiempo ni de
atencién por problemas técnicos o falta de preparacion.

2. Pistas de Grabacién: Alade a tu sesidn una pista de audio en
mono, ndmbrala a conciencia y habilita la Grabacidn en Playlist,
para poder registrar distintas tomas en la misma pista. Esas
tomas van a ser renombradas segun el nombre de la propia
pista y se almacenardn ordenadas en tu disco duro. Evita grabar
pistas nombradas ‘Audio 1", ‘Audio 2"... porque serd un caos si
necesitas recurrir a ellas en el futuro.

3. Textura Objetivo de la Voz: Ya debes conocer la textura de tu
cantante (nasalidad, sibilancia, grosor...) y, antes de que venga a
grabar, debes elegir entre tus micréfonos y equipos, aquel o
aquellos que tu creas que van a registrar la toma de la forma
mas eficiente posible. TU sabes como deseas que suene tu toma
vocal y conoces la materia prima con la que vas a trabajar y,
dado que también conoces la respuesta frecuencial de tus
micréfonos y previos, debes hacer un plan mental con la cadena
ideal o con las mejores 2 o 3 alternativas (Que podrds testear y
verificar el dia G)
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3 | PREPARACION DE LA SESION

Cuando el trabajo previo estd listo y tu cantante estd entrenado para
grabar su mejor toma, llega el momento de ir al estudio.

Pero, antes de pulsar el botdn rojo, hay una serie de pasos técnicos
que multiplicardn la calidad de tus brutos y que tienen que ver con el
entorno de trabajo y la ergonomia de la sesién.

1. Eleccion y Colocacién del Micréfono: La mayoria de voces se
verdan beneficiadas de la captura con micréfonos de
condensador (o valvula/cinta), pero podrias estar grabando
voces muy agresivas en las que un dindmico puede ser una
mejor opcién. Sitda tu micro de condensador a un palmo del
cantante (o pégalo a su boca si es dindmico) y sitda un filtro
ANTI-POP entre ambos. El aire es el mejor compresor del mundo
y te ayudard con la naturalidad. En la mayoria de casos, ademas,
querrds evitar el efecto de proximidad para mantener la
dindmica natural de la voz sin sobresaltos ni excesos de grave.

2. Escuchasy Volumen: De cdmo se escuche tu cantante
dependerad su capacidad de ofinar (especialmente en colas y
tramos mas débiles). Debes encontrar el balance 6ptimo entre
volumen de escucha y SANGRADOQO, ya que no queremos que se
cuele por el micro parte de la musica que sale de los auriculares.
Usa los CERRADOS siempre que puedas y proponle a tu cantante
dejar una oreja semi-descubierta para maximizar su precision.

3. Durante la sesién de trabajo: Cuanto mdas comodo y relajado esté
tu cantante, mejor interpretard. Evita publico opinando,
espacios incomodos, frios o llenos de trastos y consigue que tu
cantante esté lo mds comodo posible cuanto antes. Recuerda el
EFECTO CASINO, funciona como un trueno. También piensa en
minimizar el impacto de la sala en lo que entrard por el
micréfono colocdndolo en el centro, alejodo de paredes y con
acolchamiento en su espalda si es necesario
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4 | GRABACION VOCAL

Cuando el trabajo técnico y de preparacion esta listo y tu cantante
estd entrenado para grabar su mejor toma, llega el momento de ir al
estudio.

Pero, antes de pulsar el botdn rojo, hay una serie de pasos humanos
que multiplicardn la calidad de tus brutos y que tienen que ver con el
entorno de trabajo y la ergonomia de la sesidn.

1. Sesién de Calentamiento / Relajacién: Pidele o tu cantante que
invierta unos minutos en respirar hondo, cerrar los ojos y
visualizar el trabajo que tiene por delante. Después, debe hacer
estiramientos y calentamiento para poner su aparato fonador al
100% e hidratarlo a conciencia. Dale una botella de agua del
tiempo o una taza de manzanilla para que pueda ir bebiendo a
lo largo de toda la sesidn.

2.  Prueba de Sonido: Pdsale a tu cantante la cancién durante unos
segundos y pidele que cante sobre la muUsica para entender qué
necesitas modificar en tu envio de volumen general, de volumen
de su voz con respecto a la musica y asi darle lo que mejor le
viene evitando el sangrado en tu pista final.

3. Grabando gue es gerundio: Todo estad listo y tu cantante deberia
entregarte entre 4 y 6 tomas completas de la cancion o, en su
defecto, de cada una de las partes. Eso le permitird ir cantando y
solucionando los problemas de cada tramo en tomas sucesivas y
ati te entregard brutos suficientes para etapas posteriores. No
te vayas de la sesion hasta tener varias tomas completas de
calidad 6ptima o no podrds arreglarlas en el futuro.
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5 | EDICION VOCAL

Cuando has registrado varias tomas completas de la voz, lo primero es
montar un COMPOSITE final con lo mejor de cada toma, o bien el
propio dia de grabacién junto al cantante, o bien en una sesién
posterior.

Cuando tengas la pista COMP final y antes de pasar a la mezclo,
aplica algo de edicidn para mejorarla en 3 niveles:

1. Correctivo: Busca problemas de afinacion para corregirlos de
forma MANUAL (no se notard), problemas de tempo para mover
silabas a mano y cualquier otro problema de tipo técnico (ruidos,
clicks, respiraciones que se superponen..). Elimina todas las
fallas técnicas de tu toma vocal final de la forma mads sutil y
menos perceptible posible.

2. Aditivo: Busca formas de multiplicar la calidad final de tus tomas
vocales a base de anadir coros grabados o generados de la
nada o de duplicar algunos tramos copiando una toma
alternativa y pegdndola en una pista paralela a tu toma original.
ARade todo aquello que. Segun tu estilo y objetivo sonoro, pueda
ayudarte a mejorar el bruto.

3. Colorativo: Piensa en cémo pre-procesar tu bruto segun tu
disefo para emular cadenas de input que no tienes en formato
hardware y seguir comprometiéndote con el sonido final que has
disefado para tu voz. Piensa también en los efectos que tu voz
necesitard en pasos posteriores (vocoder, saturacién) para
plancharlos en una toma alternativa y llevarte a la mezcla tanto
la pista sin efectos como la que los lleva ya aplicados.
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6 | MEZCLA VOCAL

Una vez que has llegado a la fase de mezcla, aunque no existe una
cadena de plugins que siempre funcione ya que todo depende del
objetivo sonoro y de la musica en la que debes insertar tus voces, si
que hay una serie de detalles que pueden ayudarte a procesar de la
forma mds acertada.

Siguiendo ademas un itinerario de limpiar primero y potenciar
después.

E intentando mitigar primero aquello que impide a tu voz sonar como
debe para, después, imprimirle el cardcter y la textura de tus
referencios.

1. ElLado Técnico: Mitiga sibilancia (deEser), nasalidad (EQ o
Compresor Multibanda) y todo aquello que no termina de sonar
como debe y que necesitas atenuar antes de potenciar rangos o
imprimir cardcter.

2. Sustraccioén: Ecualiza tu voz para restar lo que no necesitard a
nivel frecuencial y comprimela para controlar su dindmica con la
intencién de RESOLVER problemas antes de pensar en potenciar.

3. Adicion: Cuando tu voz esté limpia de impurezas, piensa en cémo
potenciarla con EQs o Compresores analdgicos, con saturacion,
reverberacion y todo aquello que la ayude a ganar presenciq,
profundidad o agresividad y que la acerque a las texturas finales
de tus referencias comerciales.
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CHECKLIST DE PRODUCCION VOCAL

ANTES DE GRABAR:

1. ___ He identificado el RANGO MAGICO de mi cantante
2. ___ Hetraospuesto la ARMONIA de la cancién para exprimir ese rongo
3. ___ _Hecerraodo la LETRA, la MELODIA y todas las ARMONIAS vocales
4. ___ Micantante estd haciendo EJERCICIOS para su aparato fonador
5. ___ Micantante estd estudiando y preparando la CANCION a fondo
6. __He creado mi SESION de GUIA con todo lo necesario (ouias, click..))
7. ___He creado y renombrado la PISTA DE VOZ y sus playlists estdn listas
8. ___He decidido la CADENA de INPUT mds apropiada para mi voz
EL DIA DE GRABACION:
9 __ He colocado el MEJOR MICRO a la distancia correcta de mi cantante
10. ___ He colocado mi FILTRO ANTI-POP para evitar plosivas y artefactos
1. ___ He enviado la ESCUCHA a los auriculares de forma correcta
2. ___He disefiado un ESPACIO COMODO y APTO para grabar mis voces
18. ___He hecho una SESION de ESTIRAMIENTO con el cantante
14. ___ He regulado los niveles de su ESCUCHA para comodidad sin sangrado
15. __He hecho una PRUEBA y todo estd listo para comenzar a grabar
16. ____ He registrado 4/6 tomas COMPLETAS de cada pista de voz y coro
17 __ He verificado que TODO estd grabado antes de concluir la sesién
ANTES DE MEZCLAR:
18. __ He creado mi pista COMPOSITE con lo mejor de cada toma vocal
19 __ He corregido los problemas TECNICOS de pitch, tempo, ruidos...
20. ___ He anadido la TEXTURA de INPUT que creo necesaria para esta toma
2. __ He anadido una pista extra con los EFECTOS que necesitard mi voz
EL DIA DE MEZCLA:
22. ___ He mitigado los PROBLEMAS de nasalidad, sibilancia y fallos de mi voz
23. ___ He procesado SUSTRACTIVAMENTE para atenuar/eliminar lo que le sobra
24. ___ He procesado ADITIVAMENTE para potenciar o afladir lo que audn falta
25. ___ Cuando comparo mi mezcla con referencias, mi voz tiene la PRESENCIA,

INTENSIDAD y TEXTURA necesarias para competir con las suyas
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APRENDE A MEZCLAR TUS VOCES

Hemos recorrido un itinerario de produccién vocal basado en la
metodologia que utilizan los profesionales, un protocolo que tu
también puedes aplicar en tu home studio o dormitorio.

Se trata de echarle CABEZA vy no ir como un puto pollo sin
cabeza replicando lo que vemos en Youtube SIN CUESTIONARLO
ni PASARLO POR UN FILTRO DE SENTIDO COMUN, qQue es como
deberiamos trabajar (tanto nuestras tomas vocales como todo
en la vida).

Si quieres entender cémo mezclar tus voces en cualquier
proyecto o estilo musical y aprender CUANDO, COMO y POR QUE
utilizar cada uno de tus plugins de forma CONSCIENTE, no te
pierdas esta oportunidad y descubre COMO PUEDES
CONSEGUIR RESULTADOS PROFESIONALES EN TODAS TUS
MEZCLAS (100% GARANTIZADO).

£+ jHaz click sobre la imagen y desclbrelo hoy mismo! &
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