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COMO USAR ESTA GUIA CORRECTAMENTE

iGracias por descargar esta guio, camaradal

En ello, podrds conocer los requerimientos minimos para
producir musica de calidad en tu dormitorio o home studio.

Y podrds ver varias opciones distintas dependiendo de tu
presupuesto y la funcionalidad que necesites.

No hablaremos de computadoras, cuento con que tienes un
ordenador en casa que puedas formatear y reservar para tu
audio. Recuerda que, cuanta mas memoria RAM y mas
nucleos de procesamiento, mayor rendimiento te dara.

Por otro lado, recuerda que no es lo mismo producir
canciones con una guitarra y una voz que grabar a una
banda al completo y que debes pensar en todas las
aplicaciones de tu trabajo antes de elegir tu setup, para
s6lo tener que comprarlo una vez y no malgastar tiempo vy
dinero.

Debes preguntarte qué querrds grabar, qué tipo y cudntas
escuchas tendrds y si necesitards posibilidad de ampliacion
futura para poder conectar previos y periféricos adicionales
o tu setup.

*Ninguna de estas marcas me paga por recomendarlas, yo mismo he
probado muchas de ellas y recuerda que son sélo opciones para que

tu busques, compares y elijas lo que td y sdlo tu necesitas.


https://produceaudio.net/productos/

TU INTERFACE IDEAL

El interface o tarjeta de sonido serd la encargada de transformar el
audio de analégico a digital e, incluso, de aportar capacidad de
procesamiento o tu CPU y a tu DAW realizando tareas especificas de
manejo de audio.

Para elegir tu interface ideal, ten en cuenta estos 2 factores:

1. TIPO DE CONEXION

Puede ser USB, Firewire, Thunderbolt... y todo depende de lo que tu
necesites y puedas permitirte. Yo trabajo con una interface USB 20 y
jamads he tenido problemas o limitaciones, mientras que tuve en su dia
una FireWire y mi portatil se calentaba como una fiera (FireWire
transmite datos en tiempo real mientras que USB los transmite por
lotes).

Aqui te dejo las velocidades de transferencia de datos (lo que afectara
a la latencia del dispositivo):

- USB 11=12 Mb/s FireWire 400 = 400 Mb/s  USB 3.0 = 625 MB/s
— USB 2.0 =480 Mb/s FireWire 800 = 800 Mb/s  USB 3.1=121GB/s

— Thunderbolt=10 Gb/s Thunderbolt 2=20 Gb/s Thunderbolt 4=40 Gb/s

2. NUMERO DE ENTRADAS/SALIDAS

Otro factor determinante es el niUmero de entradas simultdneas que
necesitaras.

Si te vas a grabar a ti mismo tocando una guitarra y cantando
después, con un solo input seria suficiente, mientras que si quieres
poder grabar a una banda al completo las opciones de 8 o0 16 inputs
serian mds convenientes.

Recuerda que siempre puedes ampliar tu nimero de entradas si tu
interface tiene entrada ADAT/TOSSLINK, por lo que debes valorar si te
interesa esa opciodn.
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TU INTERFACE IDEAL

En cuanto a las salidas, si vas a monitorizar con auriculares y trabaojas
solo, una sola salida de auriculares es ideal, mientras que si piensas
trabajar en compania de otros, quizds necesites mds salidas de
auriculares.

Si utilizas monitores de estudio, necesitaras una pareja de outs pero,
si tienes varias parejas de monitores, quizds puedas valorar la opcién
de comprar un interface con varias parejas de salidas.

Aqui te dejo una lista de recomendaciones para interfaces
tremendamente potentes y muy econdmicos:

10 2 entradas (ideal para home studio):

| TInput linea + 1 Input previo | +48v
Phantom | 2 RCA outs

| 2 Inputs linea + 2 Inputs previo | +48v
Phantom | 2 JACK outs

| 2 Inputs linea + 2 Inputs previo | +48v
| 2 JACK outs

Mds de 2 entradas (ideal para grabar grupos):

| 4 Inputs linea + 4 Inputs previo | +48v
Phantom | 2 XLR outs

| 8 Inputs linea + 8 Inputs previo | +48v |
ADAT | 2 JACK outs

| 10 inputs linea + previo | 48v |
EQ+Comp | 2 XLR outs
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https://www.thomann.de/es/m_audio_m_track_duo.htm
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TUS ESCUCHAS A MEDIDA

En cuanto a tu monitorizacién, tienes la opcidn de utilizar auriculares
o monitores de estudio. Recuerda que, cuanto mas lejos estén los
limites de resolucién de unas escuchas, mas plana serd su respuesta.
Es decir, unas escuchas con respuesta de 15SHz a 30KHz serdn mas
planos que unos con respuesta de 20Hz a 20KHz.

Si te decides por auriculares, te ahorrards tener que parchear tu salq,
tendrdas movilidad absoluta y jamds molestards a tus vecinos o familia
mientras trabajas:

| 18Hz-20KHz | 32 Ohm | cerrados
| 16Hz-22KHz | 32 Ohm | cerrados
| 20Hz-20KHz | 32 Ohm | cerrados

| 15HZz-24KHz | 32 Ohm | cerrados

Si prefieres utilizar monitores de estudio, recuerda que parte de tu
presupuesto (entre un 10% y un 20% del total) deberds reservarlo para
tratar tu sala con paneles de absorcién para minimizar el rebote y
maximizar asi el rendimiento de tus monitores y tu precisién al
trabajar.

Si tu sala es pequenao, el woofer de 5" es ideal. Para salas grandes o un
extra de respuesta en graves, los de 7"y 8" pueden ser una mejor
opcioén:

| 52Hz-35KHz | Woofer §" | Input JACK+XLR
| 48Hz-20KHz | Woofer §" | Input JACK+XLR+RCA
| 43Hz-40KHz | Woofer 5" | Input JACK+XLR

| 54Hz-30KHz | Woofer " | Input JACK+XLR

| 42Hz-43KHz | Woofer 8" | In JACK+XLR

| 3SHZz-20KHz | Woofer 8" | Input JACK+XLR


https://produceaudio.net/productos/
https://www.thomann.de/es/akg_k_52.htm
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https://www.thomann.de/es/presonus_eris_studio_5.htm
https://www.thomann.de/es/krk_rokit_rp5_g5.htm
https://www.thomann.de/es/yamaha_hs_5.htm
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EL MEJOR D.AW: PARA TI

Recuerda que, por mucho que digan sus fabricantes, la realidad es
que las diferencias entre los motores de audio de los distintos D.AW.s
del mercado son minimas.

Eso significa que TODOS ellos son capaces de entregar resultados
profesionales si quien los maneja SABE LO QUE HACE.

Asi que, si quieres elegir uno o cambiar el que tienes, yo basaria mi
elecciéon exclusivaomente en el interface y en lo cémodo que te resulte
navegar por sus menus, porque todos te servirdn por igual para
producir tu Mdsica.

Aqui puedes encontrar licencias 100% Gratuitas y 100% legales

Bandlab (licencia gratuita)
Luna (licencia gratuita)

FL Studio (demo ilimitada)

Aqui tienes también las demos de los principales D.AW.s del mercado:

Pro Tools (Demo 30 dias)
Cubase (Demo 30 dias)
Reaper (Demo 60 dias)
Ableton (Demo 30 dias)

Audition (Demo 7 dias)
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https://www.image-line.com/fl-studio-download/
https://my.avid.com/get/pro-tools-trial
https://www.steinberg.net/es/cubase/trial/
https://www.reaper.fm/download.php
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https://www.adobe.com/es/products/audition/free-trial-download.html

TOP 3 PLUGINS DE ECUALIZACION

ELYSIA NIVEAU FILTER
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TOP 3 PLUGINS DE COMPRESION

KLANGHELM MJUC JR.
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TOP 3 PLUGINS DE SATURACION

KLANGHELM IVGI SLATE REVIVAL SOFTUBE SAT-KNOB
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TOP 3 PLUGINS DE REVERBERACION

VALHALLA SUPERMASSIVE
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APRENDE A USAR TU HARDWARE Y TU SOFTWARE

Tener equipos, micros, previos y centenares de plugins estd muy bien,
siempre y cuando sepamos cudndo utilizarlos, cémo utilizarlos y,
sobre todo, POR QUE utilizarlos en nuestras mezclos.

De poco sirven las herramientas si el Artesano no sabe manegjarlas o
no entiende cudndo una herramienta es la ideal para una tarea (o si
debe elegir otra).

No sirven tampoco cuando no sabemos qué problemas debemos
atacar y en qué orden debemos atacarlos.

Si quieres dejar de usar tus herramientas como un pollo sin cabezay
aprender CUANDO, COMO y POR QUE utilizar cada una de ellas en

una mezcla de forma CONSCIENTE, no te pierdas esta oportunidad
y descubre COMO PUEDES CONSEGUIR RESULTADOS
PROFESIONALES EN TODAS TUS MEZCLAS (100%
GARANTIZADO).

£ jHaz click sobre la imagen y descubrelo hoy mismo! -
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