PARAMETROS INICIALES DE REVERB

SHORT ROOM 15-20M3 300MS
SHORT PLATE OMS 250MS
HALL OMS3 25 + GATE

SPRING SM3 35

PARAMEYROS INICIALES DE DECAY

H-DELAY BLANCAS-1/2 30% (5 REPE)

SHORT DELAY 70-80MS 1% (1 REPE)
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HERRAMIENTAS, DE PRODUCCION MUSICAL

CLASIFICACION DE EFECTOS

Vamos a dividir tu paleta de EFECTOS en 4 grupos diferenciados:

- Efectos Basados en Tiempo: Reverb - Delay
- Efectos Basados en Armoénicos: Distorsion - Saturacion
- Efectos Basados en la Fase: Flanger - Chorus - Phaser

- Efectos Basados en Amplitud: Trémolo - Wah-Wah
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HERRAMIENTAS DE PRODUCCION MUSICAL

EFECTOS COMO INSERTO O ENVIO

INSERTO: Cuando el efecto deberia formar parte del propio sonido de esa pista ANTES de
procesarla, lo mejor es colocarlo como INSERTO, es decir, como un plugin en |la propia pista
(igual que haces con tus EQs o Compresores).

- Pros: Serd un efecto a medida para fu pista y podrds procesarlo de forma precisa.

- Conftras: La suma de muchos efectos se comerd la potencia de CPU y RAM.

ENVIO: Cuando el efecto deberia ser un afiadido a tu seifial original SIN transformarla, sino
para anadirle una textura, lo mejor es colocarlo como envio, es decir, en una pista AUX
separada a donde enviards una copia de tu sefial para SUMARLA a la original (tratamiento
en Paralelo).

- Pros: No altera tu sefAal original y el ahorro de recursos es brutal al compartir efectos.
- Conftras: No ser@ un efecto a medida de una sola pista, sino de un grupo.
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